附件

中国科协2016年度研究生科普能力提升项目资助名单
一、科普展品及衍生品设计类
	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额
(万元)

	kxyjskpxm2016001
	华中科技大学
	杨炯 
	“库仑球”探究式互动科普展品设计
	2

	kxyjskpxm2016002
	华中科技大学
	孙福强
	《外圆内方，做人之道》--探究式数学应用机械机构
	2

	kxyjskpxm2016003
	华中科技大学
	李纪红
	行走的记忆-基于光学错觉展示人类进化主题的展品设计
	1.5

	kxyjskpxm2016004
	华中科技大学
	孙婧
	“外角和的奥秘”---科技馆数学展区互动展品案例设计
	2

	kxyjskpxm2016005
	华中科技大学
	徐盛富
	基于增强现实技术下趣味学习数理化
	3

	kxyjskpxm2016006
	华中科技大学
	李川文
	科技馆展品设计——不消气的气球
	2

	kxyjskpxm2016007
	华中科技大学
	张晓静
	夺“宝”奇兵-垃圾分类互动展品与辅助活动设计
	3

	kxyjskpxm2016008
	北京邮电大学
	贺一然
	基于虚拟现实技术的雾霾科普展品设计
	3

	kxyjskpxm2016009
	天津工业大学
	苑朝阳
	智能三维磁悬浮无线供电科普模型
	2

	kxyjskpxm2016010
	山东师范大学
	高红敏
	激光干涉衍射仪
	2.5

	kxyjskpxm2016011
	西南大学
	杨其
	科学实践得真知
	2


二、新媒体科普作品创作类
	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额
(万元)

	kxyjskpxm2016012
	清华大学
	林嘉
	全方位“走进”运载火箭-体感，AR,VR
	2

	kxyjskpxm2016013
	北京航空航天大学
	张永刚
	基于中国古代航海技术的新媒体科普作品创作
	1.5

	kxyjskpxm2016014
	北京师范大学
	孙泉林
	基于MOOC的混合式学习科普展教资源的设计与开发——以中科馆“声音之韵”展区展品为例
	1

	kxyjskpxm2016015
	北京师范大学
	朱智利
	新媒体科普书《林奈的秘密花园》
	1.5

	kxyjskpxm2016016
	华中科技大学
	董毅
	科普脱口秀—科学慢慢说—以《“人类的百科全书”亚里士多德》为例
	2

	kxyjskpxm2016017
	华中科技大学
	李政
	“达尔文背后的战争”科学史系列漫画
	1.5

	kxyjskpxm2016018
	华中科技大学
	刘文婧
	“海绵侠VS1037号海怪”FLASH交互动画设计
	1.5

	kxyjskpxm2016019
	华中科技大学
	栾雅玲
	“滴水之恩”——探秘水的体内旅行
	1.5

	kxyjskpxm2016020
	北京邮电大学
	刘嘉琪
	以通信发展为主题的系列新媒体动态插画创作
	1.5

	kxyjskpxm2016021
	北京邮电大学
	王婷
	信息技术前沿移动端科普作品设计与开发
	1

	kxyjskpxm2016022
	北京邮电大学
	周欣
	“探索AlphaGo背后的秘密”系列科普微视频制作
	2

	kxyjskpxm2016023
	河海大学
	华舟栋
	向大自然学习——群体智慧的力量
	2

	kxyjskpxm2016024
	南京航空航天大学
	陈辛
	关于载人月球基地的科普微视频
	1

	kxyjskpxm2016025
	南京信息工程大学
	肖楚洁
	“走进”极端天气现象及避险知识普及教案——基于VR技术下辅助式教育
	2

	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额

(万元)

	kxyjskpxm2016026
	中国美术学院
	向谦
	蓝色影像的光学反应和艺术处理
	1

	kxyjskpxm2016027
	中国科学技术大学
	程曦
	2000-2015年诺贝尔奖视觉传播研究和创意案例
	2

	kxyjskpxm2016028
	中国科学技术大学
	王中贝
	航海大事件——青少年科普教育游戏
	2

	kxyjskpxm2016029
	中国科学技术大学
	张露溪
	聚变中的巨变：揭秘EAST超导托卡马克
	3

	kxyjskpxm2016030
	中国科学技术大学
	朱梓强
	曲线之美——跨平台数学曲线互动游戏设计
	2

	kxyjskpxm2016031
	西北师范大学
	贾丽娜
	儿童干扰控制能力训练游戏的开发
	1


三、科普活动策划类
	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额
(万元)

	kxyjskpxm2016032
	北京航空航天大学
	卢智
	“小风车大用途”——关于风力发电机的探究式教学活动
	1.5

	kxyjskpxm2016033
	北京航空航天大学
	韩颖颖
	神奇的根—依托于“欢乐农场”情境的教学活动
	1.5

	kxyjskpxm2016034
	北京航空航天大学
	李宇健
	飞车疑云-基于情境式教学的交通知识科教活动设计
	1.6

	kxyjskpxm2016035
	北京航空航天大学
	钱江超
	基于指纹识别的情境式教学活动
	1.5

	kxyjskpxm2016036
	北京航空航天大学
	孙飞
	五颜六色的生活——基于色素的教学活动
	1.5

	kxyjskpxm2016037
	北京师范大学
	刘敏
	“衣、食、住、行”主题式工程教育活动设计与开发
	1.5

	kxyjskpxm2016038
	北京师范大学
	张胜兰
	基于App Inventor教育活动的设计与开发——华容城里的旅行危机
	2

	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额

(万元)

	kxyjskpxm2016039
	北京师范大学
	肖蕊
	展品辅助型亲子科学游戏的设计与开发-以中国科技馆“声音之韵”展区为例
	2

	kxyjskpxm2016040
	北京师范大学
	高畅
	馆校结合背景下的主题式STEM教育活动设计与开发——以“生活中的电能”为例
	1.2

	kxyjskpxm2016041
	北京师范大学
	郑婧
	基于PBL的“望远镜”主题教育活动的设计与开发
	1.5

	kxyjskpxm2016042
	浙江大学
	杨嘉檬
	基于Scratch for Arduiono的青少年科普活动设计与实施
	2.2

	kxyjskpxm2016043
	华中科技大学
	黄琼
	基于科技馆地震体验屋的教育活动设计
	1.8

	kxyjskpxm2016044
	南京信息工程大学
	曹成铭
	古代印刷术互动体验式学习教案设计
	1.7

	kxyjskpxm2016045
	安徽师范大学
	孙小蕾
	安徽省高校博物馆科普教育系列活动
	1.7

	kxyjskpxm2016046
	中国科学技术大学
	张安健
	“让古生物活过来”主题科普活动
	1.7

	kxyjskpxm2016047
	山东师范大学
	陈美晓
	“小机械大本领”——馆校合作下“滚球”大揭秘
	2.1


四、科普理论与实践研究类
	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额(万元)

	kxyjskpxm2016048
	华东师范大学
	陈欢
	上海地区科普志愿者满意度调查研究
	1

	kxyjskpxm2016049
	浙江大学
	张维
	杭州高校学生在科普类场馆中的科普服务调查
	1

	kxyjskpxm2016050
	浙江大学
	刘丽娟
	“科普中国”网站用户满意度测评研究
	1

	编号
	学校
	姓名
	项目名称
	资助金额

(万元)

	kxyjskpxm2016051
	华中科技大学
	罗洋
	“走进虚拟现实世界”公众满意度调查—基于“互联网＋”统计新思维
	1.5

	kxyjskpxm2016052
	华中科技大学
	陈立群
	聚焦效果的科普志愿服务调查及深度分析—以湖北省两所985高校为例
	1

	kxyjskpxm2016053
	安徽大学
	孙丽丽
	基于多样本渠道的大学生科普志愿服务调查
	1.5

	kxyjskpxm2016054
	安徽大学
	李敏
	科普频道公众满意度调研与实证分析
	1.5

	kxyjskpxm2016055
	安徽师范大学
	王银萍
	科技前沿大师谈频道公众满意度调查研究
	1

	kxyjskpxm2016056
	中国科学技术大学
	刘璐
	科普中国军事科技前沿频道公众满意度调查
	1.5

	kxyjskpxm2016057
	中国科学技术大学
	郑久良
	基于ACSI模型的科普频道公众满意度调查研究
	1

	kxyjskpxm2016058
	中国科学技术大学
	丁献美
	大学生科普志愿服务提升研究—以合肥市为例
	1

	kxyjskpxm2016059
	山东师范大学
	张黎
	山东省大学生科普志愿者服务情况调查
	1

	kxyjskpxm2016060
	四川师范大学
	周虹
	观众满意度调查实践研究——以科普中国传播之道为例
	1
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